
 

Through The Looking-Glass 

Augmented Reality Rallye zum Thema „Überwachung“ 

Mit dieser Anleitung können Sie eine Augmented Reality Rallye zum 

Thema „Überwachung“ durchführen. Die Teilnehmenden erhalten 

spielerisch Gesprächsanlässe zum Thema und lernen die Funktion-

sweise von „Augmented Reality“ kennen.  

Geeignet ab 12 Jahren. Voraussetzung; Smartphone oder Tablet (Android oder iOS) mit installierter App 

„Zappar“, Internetzugang und sechs oder zwölf ausgedruckte „Trigger“-Bilder“ (im Anhang). 

Grundlagen Augmented Reality 

Augmented Reality (AR) ist seit „Google Glasses“ neues technologisches Buzzword und meint die Er-

weiterung der Realität/der Umgebung durch digitale Informationen, die im Sichtfeld der Betrachter 

eingeblendet werden. Auf Smartphones haben sich AR-Apps bereits etabliert. Die eingebauten Kompass-, 

GPS- und Videofunktionen werden genutzt, um zusätzliche Informationen entweder an bestimmten Orten 

einzublenden oder über Bilder zu überblenden. Dies können andere Bilder, Texte Videos oder auch 3D-Ob-

jekte sein. Einige Zeitungen und Magazine bieten so schon verschiedene Zusatzinformationen zu ihren 

Artikeln beispielsweise in Form von Videos, die abspielen, sobald mit der Smartphonekamera die 

entsprechende Seite ins Bild genommen wird. Auch Ikea z.B. reichert seinen Katalog mit AR-Inhalten an. 

Zahlreiche Apps bieten die Möglichkeit eigene AR-Inhalte zu erstellen. In der Regel geschieht dies über 

einen Webeditor. Dies bietet vielfältige kreative und experimentelle Möglichkeiten für den Einsatz von 

Apps in der Medienbildung.  

Unterschieden wird zwischen geobasiertem AR, bei dem GPS und Kompass des Geräts genutzt werden, 

um im Livebild der Kamera an bestimmten Ortskoordinaten Fenster mit zusätzlichen Infos einzublenden 

und markerbasiertem AR, bei dem per Bilderkennung bestimmte Bilder identifiziert und durch digitale In-

formationen (Texte, Bilder, Videos, 3D-Objekte) überblendet werden. 

Beispielhafter Ablauf einer AR-Rallye 

Sechs oder alle zwölf der Trigger im Anhang werden ausgedruckt und auf ver-

schiedene Orte verteilt. Trigger sind die Bilder, auf denen dann in der App 

Zappar die zugeordneten digitalen Informationen (Overlays) angezeigt werden, 

Die Trigger können beliebig in einem Raum oder auch Gebäude verteilt wer-

den. Der Schwierigkeitsgrad der Rallye wird erhöht, wenn ähnliche Fotos aus-
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gedruckt und in gleicher Weise wie die Trigger verteilt werden. Hinweis: Die Trigger werden auch von 

Zappar erkannt, wenn sie statt ausgedruckt auf einem Bildschirm angezeigt werden. So können sie z.B. 

auch in einem eBook verwendet werden. 

Jedes der Overlay-Bilder enthält einen Lösungsbuchstaben, die zusammengesetzt das Lösungswort 

„George Orwell“ ergeben, Werden nur die ersten sechs Trigger verwendet, um die Rallye z.B. etwas 

abzukürzen, ergibt sich das Lösungswort „Orwell“. 

Zur Vorbereitung der Smartphones oder Tablets muss die App „Zappar“ (kostenlos, ohne Registrierung) 

installiert und geöffnet werden. Es muss eine Internetverbindung bestehen. Die App sollte sich im Modus 

„Scanning“ befinden. 

Anschließend werden die Teilnehmenden der Rallye auf die Suche nach den Trigger-Bildern geschickt. 

Neben den Informationen zum Thema Überwachung, die die Overlay-Bilder zeigen ist dort jeweils ein Lö-

sungsbuchstabe enthalten, denn die Teilnehmenden sich notieren und daraus später das Lösungswort 

bilden sollten. Gewonnen hat, wer als erstes das Lösungswort richtig zusammengesetzt hat. 

Tipp: Zum Testen kann am Startpunkt das Trigger-Bild „Istanbul“ vorgelegt werden. Die Teilnehmenden 

können so ausprobieren, ob die App korrekt funktioniert und wie dicht sie mit der Kamera an das Bild 

rangehen müssen, um das „Overlay" zu empfangen. 

Anwendungsszenarien 

Die AR-Rallye „Through The Looking-Glass“ kann beispiel-

sweise eingesetzt werden, um einen spielerischen Ein-

stieg ist das Thema Überwachung zu finden. Jedes Over-

lay-Bild enthält  Fakten zum Thema Überwachung im In-

ternet. Quellen sind im Anhang zu finden. Daneben kann 

das Thema „Augmented Reality“ im selben Kontext kri-

tisch betrachtet werden. Die AR Brille „Google Glases“ 

mit der eingebauten Kamerafunktion wirft neue Fragen 

nach Schutz der Privatsphäre auf. 

Die AR Rallye kann auch als Beispiel benutzt werden, um im nächsten Schritt eine eigene Rallye zu gestal-

ten. Auch dafür ist die App „Zappar“ gut geeignet. Notwendig ist ein Account auf der Webseite „Zap-

works“ (https://my.zap.works/login/). Dort werden mithilfe der Zapcodes Triggerbilder erstellt und mit 

Overalls versehen. Möglich ist es auch Videos, Text oder Links zu überlagern. 5 Zapcodes sind für Privat-

accounts kostenlos, weitere kosten €1,50 pro Zapcode. 
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Benötigte Technik und Materialien 

Smartphone oder Tablet (iOS oder Android) mit der App „Zappar“ und Internetzugang. 

Download:  

Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zappar.Zappar 

iOS: https://itunes.apple.com/gb/app/zappar/id429885268 

Benötigte Materialien: 12 oder 6 der ausgedruckten Trigger in Postkarten- oder Plakatgröße, die 

Spielbeschreibung und Spielanleitung. 

Kontakt für Fragen und Anregungen 

Michael Lange 

Metaversa e.V., c/o outreach gGmbH, Axel-Springer-Str. 40/41, 10969 Berlin 

lange@metaversa.de 

www.metaversa.de 

Wir freuen uns, wenn Sie uns von Ihren durchgeführten Rallyes berichten und uns Kommentare und 

Anregungen schicken. 

Materialien im Anhang: 

Rallyebeschreibung   S. 4 

Rallyeanleitung    S. 5 

Fakten und Quellen:   S. 6 - 7 

Triggerbilder    S. 8 - 14 

Version: 2.0 

Diese Anleitung steht unter der Creative-Commons-Lizenz Namensnennung - Weit-
ergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International. Um eine Kopie dieser Lizenz 
zu sehen, besuchen Sie http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.  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Through The Looking-Glass  

Wie Alice ins Spiegelland taucht 

ihr mit Tablets und Smartphones 

und der App „Zappar“ ein in eine Welt hinter den 

Mikrofonen, Kameralinsen und Datenspeichern 

der Überwachungsorganisationen und -industrie. 

Einige der Bilder geben überraschende und auch 

erschreckende Informationen Preis. Darüber hin-

aus enthält jedes Bild einen Lösungsbuchstaben. 

Aus allen Buchstaben kann ein Lösungswort 

gebildet werden. 
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Through The Looking-Glass 

1. Zappar App downloaden und installieren. 

https://zap.works/zappar-app/ 

2. Bilder oder Poster in der Umgebung mit  
Zappar scannen 

3. Lösungsbuchstaben sammeln und Lö-
sungswort bilden 
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Trigger Overlayinformation

Das NSA Budget ist offiziell ein Geheimnis. Laut eines Snowden Dokuments be-
trägt es $11 Milliarden im Jahr. 
Quelle: http://www.alternet.org/8-terrifying-facts-about-nsa-surveillance?
page=0%2C1 
Lösungsbuchstabe: O 

Von 2008 - 2010 haben Britische Spione mit der Hilfe der NSA 4 Millionen Fo-
tos von privaten Webcams gesammelt u.a. von 1,8 Mio Yahoo Usern weltweit. 
Quelle: http://www.theguardian.com/world/2014/feb/27/gchq-nsa-web-
cam-images-internet-yahoo 
Lösungsbuchstabe: R 

Appthority hat 2014 erneut die je 200 populärsten Apps auf den Plattformen 
iOS und Android mit folgenden Resultaten auf riskante Verhaltensmuster hin 
untersucht. 82% der kostenlosen Android-Apps und 50% der kostenlosen iOS-
Apps greifen auf Standort-Daten zu, immer noch fast ein Drittel aller kostenlo-
sen Apps greifen auf das Adressbuch zu. 
Quelle: Appthority, Summer 2014 App Reputation Report 
Lösungsbuchstabe: W 

Die NSA bezahlte rund $300 Mio Dollar an AT&T, Verizon und andere Telefon-
firmen im Austausch für den Zugang zu Telefongesprächen. 
Quelle: http://www.forbes.com/sites/robertlenzner/2013/09/23/attveri-
zonsprint-are-paid-cash-by-nsa-for-your-private-communications/ 
Lösungsbuchstabe: E 

Bei der „Sparkassen Direktversicherung“, einer Autoversicherung werden über 
eine Hardware im Auto Daten zum Fahrverhalten aufgezeichnet. Daraus wird 
ein Risikoprofil errechnet, das sich aus einzelnen Score- Werten für Geschwin-
digkeit, Fahrweise, Nachtfahrten und Stadtfahrten zusammensetzt. Wer „risiko-
arm“ fährt, bekommt im folgenden Jahr einen Abschlag von 5% auf die Versi-
cherungsprämie. 
Quelle: https://www.sparkassen-direkt.de/telematik/mehr.html 
Lösungsbuchstabe: L 

Die Geheimdienste überwachen das ganze Internet. Sogar in Multiplayer-Com-
puterspielen wie World of Warcraft suchen NSA und GCHQ Terroristen und 
Kriminelle, um laut den Dokumenten aus dem Bestand Edward Snowdens die 
Kommunikation innerhalb von Computerspielen zu überwachen. 
Quelle: http://www.sueddeutsche.de/digital/enthuellungen-dank-edward-
snowden-wie-die-nsa-das-internet-ueberwacht-1.1987139 
Lösungsbuchstabe: L 
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Weltweit werden nach Schätzung der Firma Telestrategies jährlich mehr als 
drei Milliarden Dollar mit Überwachungstechnik umgesetzt - zu einem großen 
Teil von deutschen Unternehmen. So half die finnisch-deutsche Firma Nokia 
Siemens Networks 2008, in Iran ein Kontrollzentrum zur Überwachung der 
Bürger aufzubauen. 
Quelle: http://www.sueddeutsche.de/digital/spaehsoftware-werkzeuge-fuer-
den-ueberwachungsstaat-1.1969195 
Lösungsbuchstabe: G 

Der britische Geheimdienst GCHQ beschäftigt sich mit dem Fünf-Faktoren-Mo-
dell (FFM) der Persönlichkeitspsychologie. In der Präsentation wird eine Grafik 
gezeigt, die darstellt, wie Charaktereigenschaften mit den benutzten Web-Brow-
sern wie Chrome, Firefox, Safari oder Internet Explorer korrelieren. 
Quelle: http://msnbcmedia.msn.com/i/msnbc/Sections/NEWS/snowden_y-
outube_nbc_document.pdf 
Lösungsbuchstabe: E 

Staatliche Überwachung: Deutschlandweit Anstieg von „Stillen SMS“. Vor allem 
der Zoll schlägt bei der Ausspähung von Mobiltelefonen zu. Dessen Behörden 
haben allein in der ersten Hälfte diesen Jahres 227.587 unsichtbare SMS ver-
sandt – beinahe ebenso viele wie im gesamten Jahr 2010. 
Quelle: http://www.gulli.com/news/17690-staatliche-ueberwachung-deutsch-
landweit-anstieg-von-stillen-sms-2011-12-13 
Lösungsbuchstabe: O 

Die NSA überwacht 1,6% des weltweiten Internetverkehrs: 29 Petabyte täglich. 
Das ist die Speicherkapazität sämtlicher Festplatten, die im gesamten Jahr 
1995 produziert wurden. Oder die Kapazität von 6 Mio DVDs. 
Quelle: http://www.theguardian.com/commentisfree/2013/aug/13/nsa-
internet-traffic-surveillance 
Lösungsbuchstabe: R 

Die HAPIfork überwacht als „intelligente Gabel“ die Anzahl der Gabelnutzungen 
pro Minute und pro Mahlzeit, die Dauer jeder Nutzung und die Gesamtdauer der 
Mahlzeiten. Die Daten werden via Bluetooth oder USB an eine App übertragen, 
die dabei helfen soll, gesünder zu leben, langsamer zu essen und durch die rich-
tigen Zeitpunkte und Geschwindigkeiten von Mahlzeiten Gewicht zu verlieren. 
Quelle: https://www.hapi.com/product/hapifork 
Lösungsbuchstabe: G 

Die deutsche Regierung verwehrt Edward Snowden weiter Asyl. Am Jahrestag 
seiner Enthüllungen, am 6. Juni 2014, zeigen 42.936 Menschen aus ganz 
Deutschland Solidarität. Als Zeichen der Solidarität hängen sie ein Schild an die 
Tür und bringen einen Aufkleber an ihrem Briefkasten an: Bei uns ist Snowden 
willkommen. 
Quelle: https://www.campact.de/snowden/ein-bett-fuer-snowden/bestellen/ 
Lösungsbuchstabe: E 

Trigger Overlayinformation
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Testbild „Istanbul“:


